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LUMA-keksinnot!

Joitakin merkittavimpia LUMA-alueen keksint6ja tdhan mennessé ovat
hehkulamppu, antibiootit, puhelin, tietokone ja internet. Nama keksinnét ovat
tasoittaneet tietd LUMAN tulevaisuudelle ja mahdollistaneet yritysten toimimisen
uusilla tavoilla ja parantaneet ihmisten elaméanlaatua eri puolilla maailmaa.

Talla viikolla lapset luovat omia mallejaan Scratch-sovelluksella, tutkivat kuuluisia
LUMA-keksint6ja ja suunnittelevat keksinnon, jolla lapset voivat tutkia LUMA-aiheita!

Taman viikon tekninen tehtava — kuuluisat LUMA-keksinnot!

Kuka loi kuuluisimpia LUMA-keksintdja?

Keksinto Keksija Keksitty vuonna  Kuvaus
Puhelin Alexander Graham Bell | 1876 \{allne", qua on.suunnlteltu lhm_lsen aanen .
lahettdmiseen ja vastaanottamiseen johdon tai
radion kautta
Pydristetty lasisailio, jonka sisélla oleva
Hehkulamppu | Thomas Edison 1879 metallilanka tuottaa valoa, kun séhkovirta menee
sen lapi
Laake, joka estédd mikro-organismien kasvun tai
Antibiootti Aleksanteri Fleming 1928 tuhoaa ne. Fleming loi ensimmaisen antibiootin
— penisilliinin
Vaikka namé henkilét saattavat saada |
kunnian keksinttjen luomisesta, monet
keksinnot on mukautettu muista L ¢ [ O - @] /
keksinnoista. Loydatks puhelimen, 7/

hehkulampun ja antibioottien koko
historian?
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Nyt sin& voit tutkia joitakin kuuluisimpia
LUMA-keksintgja! Siirry tehtavaan.
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Taman viikon tekninen tehtava — muotoilukyna!

Johdanto

Tassa tehtavassa opit luomaan oman kuviogeneraattorin!
Siirry tehtavaan.

Tarvittavat valineet

Tietokone, joka on yhteensopiva Scratch 3 -ohjelman kanssa joko
verkossa tai laitteessa.

Opittavat asiat

Téssa tehtavassa opit kayttamaan kynatydkalua, paivittamaan muuttujia,
kayttamaan repeat-until-toimintoja, hankkimaan syoéttéarvoja kysymystoiminnoilla
ja kayttamaan listoja, joissa on indeksiin sidottuja ominaisuuksia.

Taman viikon bonustehtava — suunnittele keksinto,
jolla lapset voivat opetella LUMA-aiheita!

Taman viikon bonustehtava on suunnitella
keksinto, joka auttaa lapsia opiskelemaan

i Pyyda vanhempaasi tai huoltajaasi siirtdmaan kuvia
tiedettd, teknologiaa, teknista suunnittelua ja |

LUMA-luomuksistasi Twitteriin, LinkedIniin tai
Facebookiin hashtageilla #LUMAetakoulu ja

EETE e #ExperienceCGl. Muista merkita meidat julkaisuun!

LUMA-aiheita eli matematiikkaa, ymparistdoppia, e
luonnontieteité ja teknologiaa opetetaan kouluissa,
mutta onko olemassa muita tapoja, joilla voimme
auttaa lapsia oppimaan LUMA-taitoja ja tekemaan
asioita niiden avulla?

Haluamme kannustaa mahdollisimman monia lapsia
opiskelemaan ja nauttimaan LUMA-aiheista, jotta
voimme luoda LUMA-tyévoiman seuraavan
sukupolven. Keksintdsi voi auttaa oppituntien
pitamisessa, kokeiden jarjestamisessa tai laitteiden
rakentamisessa. Suunnitelmat voidaan tuottaa
piirustuksina tai malleina — voit paattaa itse!

Mité teknologiaa aiot kayttaa? Mita autat
opettamaan? Milla nimella keksint6asi kutsutaan?

Ohjelman aineistot on saatu Raspberry Pi -organisaation kautta. Ohjelma kayttéda Scratch 3:a. Aineistojen kaytto tassé ohjelmassa on Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International
Public License -lisenssin alaista. Kayta aineistoja lisenssin mukaisesti. Lisenssin kopio on saatavilla tasta. Paketin aineistot jaetaan sinulle "sellaisenaan” iimanminkaanlaisia suoria tai epasuoria
takuita tai ehtoja. CGlI ei ota vastuuta vahingoista, kustannuksista tai kuluista, jotka ovat aiheutuneet tai johtuvat aineistojen kaytosta tassa ohjelmassa. Kiitos, etta luit tdméan huomautuksen.
Toivomme, ettd LUMA-etakoulu tuottaa lapsillesi paljon iloa.


https://projects.raspberrypi.org/en/projects/cd-intermediate-scratch-sushi
https://scratch.mit.edu/projects/editor/
https://scratch.mit.edu/download/
https://www.raspberrypi.org/about/

