»STEM from Home*, 1 savaite.
Programavimo ir projektavimo jvadas

,CGIl UK & Australia“ dziaugiasi galédama pristatyti ,,STEM from Home* programa. Tai
savaitiniai gamtos mokslais, technologijomis, inzinerija ir matematika (angl. Science,
Technology, Engineering and Maths, STEM) pagrijsti veikly paketai, jskaitant praktines
STEM veiklas ir konkursus. Jtraukite savo vaikus, skelbkite nuotraukas ir laimékite prizy!

Mes suprantame sunkumus, su kuriais nariai susidurs
artimiausiomis savaitémis, kai teks derinti nuotolinj darbg ir vaiky
priezitrg. Norédami padéti, mes kas savaite skelbsime STEM
pagrjstas veiklas ir konkursus, kad jus galite dirbti namuose su savo
vaikais. Veiklos yra skirtos 8—14 mety mokiniams, taciau dalyvauti
gali visi!

Veiklos apims visus STEM aspektus, jskaitant programavima,
aplinkos tvaruma, robotikg ir galimybe vaikams suzinoti viskg apie
CaGl!

STEM© CGI

Nuo Siandien mes siysime savaitinius veikly paketus kartu su visa Science + Technology + Engineering + Mathematics
informacija, kurios jums reikés savaitinéms veikloms vykdyti, taip

pat informacijg apie konkursg ir tos savaités prizg. Mes skatiname narius kiekvieng savaite iki
penktadienio vidurdienio skelbti savo geriausias veikly ir konkursy nuotraukas programéléje ,CynerGl*
naudojant ,STEM From Home* Zyma. Nuotraukas du grotazymémis #STEMfromHome ir
#ExperienceCGl taip pat galite skelbti ir ,Twitter arba ,LinkedIn® platformose. Geriausi jrasai bus
pateikti savaitiniy naujieny santraukoje ir galésite laiméti jdomiy technologijy prizy!

Pirmas Sios serijos paketas yra skirtas dviem labai svarbiems STEM jglidziams — programavimui ir
projektavimui — ugdyti. Jisy uzduotis — sukurti lenktyniy zaidimg, naudojant ,Scratch® programavimo
kalbg, ir sukurti savo STEM superherojy!

Sios savaités veikla — valéiy lenktynés

Jis i8moksite sukurti lenktyniy Zaidimg. Zaidéjas turés naudoti pele ir su ja nuplukdyti valtj j salg
aplenkdamas kliatis.

Sig veiklg rasite &ia.
Ko jums reikeés

(Plansetinio) kompiuterio, galin€io dirbti ,Scratch 3“ aplinkoje ir su ,Scratch 3" programine jranga (atkreipkite
démesj, kad j CGl jrenginius neturéty bati atsisiunCiama treciosios Salies programiné jranga).

Ko jiis iSmoksite:
e Kaip naudoti Zenklus, norint palyginti skai€ius ,Scratch“ aplinkoje.
e Kaip pridéti koda, siekiant nustatyti, kada spruklys palie€ia spalvg ,Scratch aplinkoje.
e Kaip naudoti kintamajj, siekiant jrasyti laikg j ,Scratch® aplinka.

Sios savaités konkursas — savo STEM superherojaus kirimas!



https://cynergi.ent.cginet/
https://cynergi.ent.cginet/tibbr/#!/subjects/636170
https://twitter.com/CGI_UKNEWS
https://www.linkedin.com/company/cgi/
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/boat-race
https://scratch.mit.edu/

Zinome, kad STEM padéjo pagerinti misy gyvenimus ir padéjo pagrindg daugybei profesijy visame
pasaulyje daugybei mety. Taciau kokia STEM sritis labiausiai jus domina? Kuri sritis, jisy manymu, bty
naudingiausia STEM superherojui?

Jasy uzduotis yra sukurti ar nupiesti savo STEM superherojy. Jasy herojus gali biti susijes su bet kuria
STEM sritimi ir turéty turéti savo ypatingg galig! Superherojy galima nupiesti ranka, elektroniniu badu arba
sukurti kaip modelj — nuspreskite pats. Tik nepamirskite mums pranesti, kokias galias pasirinkote!
Projektuojant reikéty atsizvelgti j Siuos veiksnius:

o Kokig ypatingg galig turés jasy herojus? Kaip ji padés STEM pasaulyje?
e Kaip atrodys jlsy herojus? Pasirlpinkite, kad jasy herojus iSsiskirty i$ kity!
o Bukite kdrybingi ir mgstykite nestandartiskai!

Nepamirskite kiekvieng savaite iki penktadienio vidurdienio jkelti linksmy nuotrauky i$ savaitiniy STEM
uzsiémimy su grotazymeémis #STEMfromHome ir #ExperienceCGl galite skelbti ,Twitter* arba ,LinkedIn®
platformose, nepamirskite pazyméti mus!

Papildomos veiklos

.Dvejetainis skaiCius” — Siame projekte jums teks sukurti zaidima, kuriame reikia pagroti
dainos natas, kai Sios leidziasi ant scenos.

Jmusk jvartj“ — Siame projekte iSmoksite sukurti 2 zaidéjy futbolo zaidimg, kuriame reikia
pelnyti kuo daugiau jvarciy per 30 sekundziy.

.Pauksciy stebéjimo interneto svetaine 1.0“ — iSmoksite sukurti savo pirmg internetine
svetaine, naudodami HTML ir CSS.

ISlikimo po zombiy apokalipsés Zemelapis® — sukurkite tikrg savo vietovés Zemélapj ir
pazymeékite jame atsargy vietas, slaptas bazes ir netgi pacius zombius!

LVezlio snaiges” — sukurkite graziy snaigiy, naudodami ,Python Turtle®. Tai labai jdomus ir
puikus budas pradéti mokytis programuoti su ,,Python* programavimo kalba.

Norédami gauti daugiau informacijos ar papildomos pagalbos dél STEM veikly dirbant nuotoliniu badu
susisiekite su Luke Kittow.


https://twitter.com/CGI_UKNEWS
https://www.linkedin.com/company/cgi/
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/binary-hero
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/beat-the-goalie
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/cd-sebento-htmlcss-1
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/zombie-apocalypse-map
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/turtle-snowflakes
mailto:luke.kittow@cgi.com

