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UMA-etakoulu, osa l

Tutustuminen koodaukseen ja
suunnitteluun

Etakoulun ensimmaisessa osassa tutustutaan kahteen erittadin tarkedan LUMA-taitoon:
koodaukseen ja suunnitteluun. Tehtavasi on koodata oma kilpa-ajopeli Scratch-ohjelmalla ja
suunnitella oma LUMA Supersankari!

Taman viikon tehtava — venekilpailu

Yleista Opittavat asiat
Tassa osassa opetellaan tekemaan kilpa- e Lukujen vertailu Scratch-
ajopeli. Pelaaja kayttaa hiirta ja navigoi ohjelmassa operaattoreiden avulla

veneen saarelle tormaamatta esteisiin. .
= Koodi, joka huomaa, kun hahmo

Paaset tehtavaan tasta. koskettaa eri vareihin Scratch-
ohjelmassa

Tarvittavat valineet = Ajan tallennus Scratch-ohjelmassa

Tietokone ja Internet-yhteys. Scratch 3 -
ohjelma, joka toimii joko verkossa tai laitteessa. m

Kysy lupa lataamiseen vanhemmaltasi tai

huoltajaltasi.



https://projects.raspberrypi.org/en/projects/boat-race
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download

Taman viikon bonustehtava — Suunnittele oma LUMA Supersankari!

Tiedamme, ettd LUMA-taidot (matematiikkaan,
ymparistdoppiin, luonnontieteisiin ja teknologiaan
liittyvat taidot) edistévat elamadmme ja ovat
muodostaneet perustan sadoille ammateille eri puolilla
maailmaa jo tuhansien vuosien ajan. Mitkd LUMA-
taidot kiinnostavat sinua eniten? Missa taidoissa
LUMA Supersankarilla olisi mielestési eniten kayttoa?

Tehtavasi on suunnitella ja piirtda tai rakentaa oma
LUMA Supersankari. Sankarillasi voi olla mita
tahansa LUMA-taitoja, ja hanella pitéisi olla
omanlaisensa supervoimat! Voit piirtaa
suunnitelmat paperille tai sédhkoisesti — paata itse.
Muista kertoa meille, mita voimia olet valinnut! Ota
seuraavat asiat huomioon suunnittelussa:

= Mit& supervoimia sankarillasi on?
* Mitd hyotya niistd on LUMA-maailmassa?
+ Miltd sankarisi nayttaa? Varmista, etta sankarisi

erottuu joukosta!
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| Pyyda vanhempaasi tai huoltajaasi lisaéamaan

1 supersankari sosiaaliseen mediaan hashtageilla
|
|

#LUMAetakoulu ja #ExperienceCGI. Muista
merkitd meidat julkaisuun (@cgi_fi)!

* Ole luova ja kayta mielikuvitustasi!

Bonustehtavat, kun kaipaat haastetta

Tassa projektissa suunnitellaan peli, jossa Luo kartta omasta ymparistostasi ja merkitse
soitetaan laulun nuotteja sitd mukaa, kun ne siihen varastojen, salaisten tukikohtien ja itse
vierivat alas pitkin ndyttdmaoa. zombien sijainnit!
. livahti ilpil ihiutal

Tassa projektissa opit suunnittelemaan Luo kaunis lumihiutalemaisema Python-
kahden pelaajan jalkapallopelin, jossa yritetaan kilpikonnan avulla. TAmé on hauska ja
tehda mahdollisimman paljon maaleja 30 helppo tapa opetella koodausta Python-
sekunnissa. kielella.

o il Kkosi

Opit koodaamaan ensimmaisen
verkkosivustosi HTML/CSS:n avulla.

Kiitos Raspberry Pille paketin sisaltaméasta koodauksesta ja robotiikasta.
Jos haluat LUMA-tehtéaviin liittyvaa lisétietoa tai lisdtukea ollessasi etatydssa, lahetd sahkopostia osoitteeseen viestinta.fi@cgi.com
© CGI IT UK Limited 2020

Ohjelman aineistot on saatu Raspberry Pi -organisaation kautta. Ohjelma kayttéd&a Scratch 3:a. Aineistojen kayttd tassé ohjelmassa on Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International
Public License -lisenssin alaista. Kayta aineistoja lisenssin mukaisesti. Lisenssin kopio on saatavillatasta. Paketin aineistot jaetaan sinulle "sellaisenaan” iiman minkaanlaisia suoria tai epasuoria
takuita tai ehtoja. CGl ei ota vastuuta vahingoista, kustannuksista tai kuluista, jotka ovat aiheutuneet tai johtuvat aineistojen kaytosta tassa ohjelmassa.

Kiitos, etta luit taman huomautuksen. Toivomme, ettd LUMA-etakoulu tuottaa lapsillesi paljon iloa.


https://projects.raspberrypi.org/en/projects/binary-hero
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/beat-the-goalie
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/cd-sebento-htmlcss-1
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/zombie-apocalypse-map
https://projects.raspberrypi.org/en/projects/turtle-snowflakes
mailto:viestinta.fi@cgi.com
https://www.raspberrypi.org/about/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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